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Name

Maximilian Lanzinger

Portrait

Geschlecht

Alter

Lebenspunkte

mannlich 31 100
Statur Religion
durchschnittlich evangelisch
Beruf Familienstand
Uhrmachermeister ||ledig
Handeln ] Wissen s Soziales &2
18 2 17 2 8 1
Reparieren 80 |18|98 Mechanik 70 |17|87 Menschenkenntnis|60 | 8 | 68
Verborgenes erkennen | 65 |18 83 Okkultismus 45 17|62 Lugen 20 (8|28
Fotogr. Gedéachtnis|20 (18(38 Physik 25 (17|42 8
Spurenlesen 10 [18(28 Chemie 20 (17|37 8
18 Glaube 10 |17|27 8
18 17 8
18 17 8
18 17 8
18 17 8
18 17 8
Inventar Anmerkungen

Taschenuhr

Lupe
Uhrmacherwerkzeug
Feuerzeug

Laterne mit Kerzen
Dolch [2x W10]

Notizbuch eigener Vorfahren [nicht entzifferbar]
Antike Sekundenuhr [aufziehbar, eher mystisch]

31 Jahre alt -> 5*11 = 55 Punkte zus. verfugbar

Preis fur korperliche Talente ("Handeln")
[1+0,015*11]*x = 1,165*X

d.h. 170 Punkte kosten 199 Punkte,

29 Punkte mussen verbleiben

Punkte zu vergeben: 455  Punkte dbrig: 30
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